
Z Nombre de joueurs : 4 à 6 joueurs 
     ou en équipe ! 
⏳ Durée du jeu : environ 45 minutes

la règle 
du jeu
la règle 
du jeu
  But du jeu : découvrir les 6 témoins 
     d’espérance à travers le monde et 
     compléter leur carte d’identité. 

     Matériel
( Un plateau de jeu représentant les 5 continents 
     avec les témoins d’espérance.
( Des cartes "Espérance" avec des mots-clés.
( Des cartes d’identité vierges pour chaque témoin.
( une fiche ressources (BD, vidéos, articles, etc.) 
     pour découvrir chaque témoin.

Déroulement du jeu
           Départ de France : Nous commençons tous avec Pauline 
           Jaricot
           Tirer une carte "Espérance" : À chaque tour, un joueur 
           tire une carte au hasard et la lit à voix haute. C’est  
           l’occasion d’un temps de réflexion : Tous les joueurs 
           peuvent réagir :
                > Que signifie ce mot pour moi ?
                > Est-ce que je le vis au quotidien ?
                > Ce mot me fait-il penser à quelqu’un ou à une  
                  expérience vécue ?
           Voyage vers un nouveau continent : L’équipe avance   
           vers un nouveau témoin d’espérance.
           Découverte du témoin : Nous lisons, regardons ou  
           écoutons tous ensemble la ressource sur le témoin.
           Remplir la carte d’identité : Chaque enfant complète 
           les informations sur le témoin découvert.
           Continuer l’exploration : Nous répétons ces étapes
           jusqu’à ce que nous ayons découvert tous les témoins.

Fin du jeu
� Une fois tous les témoins découverts, nous faisons un dernier 
     tour de table pour partager :
·                > Quel témoin m’a le plus marqué et pourquoi ?
·                > Quel mot-clé d’espérance me parle le plus ?
·                > Comment puis-je, moi aussi, être un témoin d’espérance ?

bienvenue,

aventuriers de

l’espérance !

le tour du monde des témoins de l’espérancele tour du monde des témoins de l’espérance


